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A CIDADE A LUZ DE SI PROPRIA: hipétese indutiva para uma inteligibilidade da experiéncia da

hiper-cidade Josg Luis TAVARES COM GONGALO FURTADO Arquitectos / FA.U.P
1 FUNDAGOES

No rescaldo de um jantar de sabado a noite, com a mundializa¢&o e o cosmopolitanismo a fazer de pano de fundo, vimo-nos
deparados com o desafio de escrever sob o tema luz. Comegamos conversas sem sabermos em que direccao seguimos, pelas
ramificagdes mdltiplas da teoria contemporanea, mais em busca de consensos intersubjectivos do que qualquer pseudo-
objectividade. Na linha de Richard Rorty, desvalorizamos a distingéo classica de aparéncia e realidade, substituindo-a “pela
disting&o entre os meios de descri¢do do mundo que achamos Uteis para certos propdsitos e 0s meios que achamos Uteis para
outros propoésitos™.

Sob o olhar da arquitectura, ha uma inclinagdo natural, quase tendenciosa, as vezes a tocar o perverso, para remeter os temas,
0s assuntos, as decisdes, para 0 espago. Sem querermos, mas no entanto a fazé-lo, trouxemo-lo a baila: o espago. Ora, € para
fundamentar um pouco as coisas, é sabido que o espago-tempo é o par de dimensdes bésicas para o suporte de qualquer
acontecimento social, e que, portanto, o tempo se torna indispensavel quando em causa esta o espago.? Ao transpormos isto
para um elemento concreto, que nos ajude a pensar dentro de um campo mais realista € empirico, encaramos com a cidade: 0
mais complexo e completo campo espaco-tempo. “A expressao espacial da sociedade é a metrépole industrial moderna ou,
ainda mais, a cidade mundial™, e, assim, introduzimo-la neste texto como objecto de investigagao: um grafico pluridimensional
que permite multiplas leituras dos mais diversos parametros. Sobre ela, principalmente por ter deixado de ser uma situagéo

pontual disseminada pelo planeta e ter passado a ser uma condigao global*, prosseguiremos o texto. Abordaremos a luz, como
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suporte espago-tempo, mesmo que seja a luz na escuridéo de Platéo.

A cidade moderna contemporanea, palco maior onde a intensidade das actividades, conectividades e intercdmbios sociais €
mais elevado em termos fisicos e materiais, tem vivido um niimero de continuas transformagdes e mudangas que a propria
sociedade humana global tem vindo a sofrer, com particular incidéncia a partir de 1989, com a queda do muro de Berlin, e uns
anos 90 charneira em termos de mudanga de século e de era. Consequentemente, a discussdo sobre a cidade pode ser
facilmente remetida para a construgédo de ideias sobre a modernidade, enquanto processo ou enquanto condigao, e vice-versa,
dada a reflexividade inerente a forga dicotémica presente entre os dois termos. Nao nos perderemos com perspectivas e
divagacdes sobre as condicdes e factores que fazem determinar este ponto de vista, e limitamo-nos, pois, a toma-lo como um
axioma que legitimara, pelo menos em parte, as especulagdes que poderao ser feitas. Seguindo este caminho, conscientemente,
damos espago tanto aos mais cépticos como aos mais dogmaticos em relagao a novas teorias de formas de cidade. Frisamos,
no entanto, que o que aqui escrevemos nao é ficgao cientifica. Também n&o sera uma verdade-absoluta — cuja possibilidade, de
resto, é ambigua. Defendemos apenas, de uma forma vincadamente subjectiva, e conscientes da eventual efemeridade, s6

mais uma possibilidade. Sem grandes objectivos universais. Afinal, somos produto da era em que vivemos.

2 A CAPACIDADE AUTO-GENERADORA DA CIDADE

Recentemente, no decorrer do processo de licenciamento de uma obra de recuperagéo de pequena escala num centro histérico
do litoral norte de Portugal, ocorreu uma discuss&o, entre o corpo técnico camarario e a equipa responsavel pelo projecto de
arquitectura, sobre a representatividade cromatica e o seu significado na paisagem urbana. A situacéo teve origem no cepticismo

suscitado na entidade gestora desse territério em relagdo a opgédo projectual do acabamento das fachadas existentes, de



construgdo tradicional do século XIX, ser de uma cor de inegavel intensidade — todavia criticamente contextualizada, defendiam
os projectistas. Estes, convictos das decisdes tomadas, elaboraram uma breve investigagao sobre 0 uso e o significado da cor
no tecido urbano em causa, adiccionando assim uma sustentagao contextual, tedrica e histérica ao desenho desenvolvido. Do
discurso muito tecnicista, apenas fazemos sobressair um conjunto de fotografias de uma encosta completamente edificada,
pedra feita idade, natureza feita cidade, onde por alguma razéo, porventura maior, o olhar descobre, mais que edificios, materiais
ou cor, uma entidade nova, com caracteristicas muito proprias, ainda que dificeis de identificar ou pelo menos de dizer. Interessa-
nos focar uma observagdo que disto decorreu: a existéncia e permanéncia, a um nivel do conjunto global, de significado
destituido de uma intervencdo humana consciente, planeada, premeditada, objectiva e racional, que a existéncia de um vasto
mas certamente taxonomizavel leque de cores e materiais, que resultam numa policromia de tons consensuais, ou
consensualizados, permitiu. Este significado podera ter diversas leituras, como a alma, a aura, a imagem, o caracter, até o
genius locci, dependendo da subjectividade observadora. Algo, porém, que conseguimos identificar. Contudo, ndo é resultado
de um objectivo: & algo de auténomo, auto-suficiente e auto-generado. E um elemento muito particular e especifico, definitivamente
dependente da accio humana, mas que ganha substancia por si s, e como algo singular. E até o préprio homem, o Gnico ente
com a capacidade - privilegiada ou ndo — de isso observar, presenciar, viver ou habitar. Propomo-nos ver este fenémeno como

a capacidade auto-generadora da cidade. E nos dias que correm, todo o globo € uma sé grande cidade.
3 A CONDIGAO MODERNA

“A modernidade é, de certo modo, um projecto de libertagdo progressiva em relagdo aos diferentes tipos de coacgdes e de

constrangimentos que limitam a experiéncia humana tradicional e, sendo esta experiéncia determinada pelos quadros do espago
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e do tempo, é em relagdo a estes quadros que o homem moderno pretende, antes de mais, libertar-se.™

O processo de modernizagao, cujo inicio tera ficado perdido algures entre a reconsciencializagdo da razéo, com o renascimento
dos classicos, € a sua apologia, com a revolugao de 1789, apesar de ter emergido no denominado mundo ocidental, revelou-se
de tal forma dindmico e provido de uma aceleragao tdo exponencial, tendo como forga motriz a evolugéo técnica, fundamental
em todo o processo, que pode ser hoje visto mais como uma condigéo, estendida a todo o globo. Mesmo os mais cépticos
quanto a real possibilidade da mundializagdo da modernidade, que minimizam a ideia de que a presenga moderna é global e
sustentam haver ainda extensas zonas do planeta que ndo sofrem influéncias da acgdo humana, véem os seus argumentos
diminuidos quando confrontados com os efeitos colaterais, e portanto ndo-programados, que aquela provocou. Tais efeitos
revelam-se em campos como a salde publica — o sindroma da imuno-deficiéncia adquirida, a recente crise da pneumonia
atipica ou o descontrolo geral face a BSE®, por exemplo —, a demografia — o desenvolvimento do 4° mundo parece imparavel!
-, aguerra—todos os estados-nagdes se encontram hoje a bragos com um inimigo comum que desconhecem e néo compreendem
por ndo se enquadrar nos parametros usuais de identificagao, sendo a luta desprendida de um espago geografico e politico
determinado e antes estendida e dispersa por toda a superficie terrestre” — ou 0 ambiente — as chuvas acidas, as mudancas
climaticas, a camada do 0zono ou o sobreaquecimento do planeta sdo fenémenos cientificamente comprovados e irrefutaveis.
Ulrich Beck introduziu o modelo da curva boomerang para caracterizar esta condicdo que, de resto, Ihe permitiu reconhecer a
risk society® que teorizou. “Nos periodos pré-modernos, as classes sociais no poder podiam isolar-se e evitar riscos; com a
modernidade esta condigao transforma-se completamente. [...] [As] consequéncias incertas do risco retornam as suas fontes e
afectam adversamente [ndo s6] aqueles que o produziram™ mas eventualmente toda a Terra.

Focamos este ponto de vista, essencialmente por duas razdes relativas a percepgao e uso do espago. A primeira, mais material

€ empirica, por sustentarmos o facto de a modernidade ser urbanizante e de, por isso, 0 mundo que o homem habita tender



para uma situagédo de urbanidade geral.”® A segunda, por considerarmos que a modernidade, depois de uma primeira etapa em
que abragou e modificou 0 mundo, artificializando-o e criando inter-dependéncias e co-relagdes, actua e vira-se agora sobre si
prépria, reinventa-se, reflexivamente, face a sua propria imagem.

A artificializagdo do mundo, promovida pela modernidade, ganha intensidade e preponderancia com o desenvolvimento extremo
e crescente da técnica, em especial da telematica, cujo uso e tendéncia para a dependéncia tendem a aniquilar, ou pelo menos
a subverter completamente, a experiéncia humana integrada no espago e no tempo. Langamos a ideia de vivermos agora uma
modernidade radicalizada" , mais acelerada que nunca, a actuar sobre as suas partes: uma modernidade em implosdo. Convém
frisar a essencialidade e inevitabilidade da consciéncia de uma auto-confrontagdo, ndo sé da condigdo moderna mas também

de todas as partes e instituigdes que a constituem e a fazem ser.

4 A HIPER-CIDADE

Convidamos um numero de pessoas, colegas, sentamo-los a nossa frente como que em ambiente de tribunal, e passamos a
expor: as implicagdes e consequéncias do projecto moderno, a condi¢édo global, como se revela, em que termos, a confrontagdo
da modernidade consigo propria. Posto isto, voltamos a cidade e justificamos a dispersao global e a densificagdo pontual do
urbano. Advertimos para os efeitos secundarios da centralizagdo, com o crescimento imparavel das cidades globais de Saskia
Sassen, que Henri Lefébvre identificou essencialmente com “o poder, a riqueza e a informagéo”*?, e da desmaterializagdo, com
o desenvolvimento de um espago paralelo ao espago tradicional, que Manuel Castells referiu como o space of flows, opondo-o
ao space of places, onde os acontecimentos sociais se ddo instantaneamente tendo como suporte 0 mundo da telematica™.

Dada a implicagdo da modernidade na urbanidade, questionamos, finalmente, a possibilidade de auto-confrontagéo do territdrio
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urbano, a possibilidade da cidade fisica e da vida cosmopolita. Era a este ponto que nos propunhamos chegar: pondo de lado
a telematica e as possibilidades do digital, saber da possibilidade da cidade fisica se auto-confrontar, se re-inventar, e inquirir de
que forma o homem, o cidad&o, disso se podera aperceber e até usar. Antes de langarmos o desafio, desenhamos um modelo
teorico, transpondo a hiper-realidade de Boaventura Sousa Santos™ para a cidade: deparamo-nos com a hiper-cidade.

Na verdade, a hiper-cidade estaria para & de si propria, para la da cidade conscientemente construida e sustentada pela méo
humana: seria tdo virtual como o space of flows. Apesar disso, interessa-nos reconhecé-la no space of places, ou seja,
simultaneamente fisica, observavel, tocavel, percorrivel, passivel e susceptivel de ser experienciada com todos os sentidos.
Imaginamos, assim, haver nela espago para o proprio plano sensual, por supormos ter a capacidade de envolver o corpo
humano no seu todo, ao invés do mundo digital onde a condigéo virtual remetera apenas para o dominio da mente, onde a
realidade ndo é mais do que uma indugao de sinais eléctricos provocando estimulos cerebrais. Entramos, entéo, também, na
dimens&o simbdlica da cidade, em constante mutacéo, gerada pela acgéo concreta dos cidaddos em confronto com a prépria
realidade urbana. Sugerimos, pois, a leitura da cidade como um “ambiente de interacgdo™® onde co-existem uma multiplicidade
de factores, impossiveis de ser reduzidos ao “contexto material e espacial da accdo™® e, portanto, englobando fenémenos de
significagao.

Nesta altura, parece-nos 6bvio voltar a focar a capacidade auto-generadora da cidade. O conceito, conforme o abordamos, nao
remete, necessariamente, para uma situagao exclusivamente contemporanea. No entanto, a capacidade auténoma de significagao
que identificamos no conjunto de fotografias atras referido, em muito se poderia relacionar com a hipétese da cidade em auto-
confrontagdo, reinventando-se, dando uma nova imagem de si: a cidade a luz de si prépria. Assim, na sombra das palavras de
Walter Benjamin, langamos o repto: mais importante do que conhecer a cidade € “saber perder-se nela, sobreviver na auséncia

de guias, sem orientagdes ou trajectos pré-estabelecidos™” ! Tragam exemplos, casos, queremos saber se existem, se é possivel



reconhecé-los, vé-los! E, satisfeitos, ainda que sem certezas quanto a relevancia da estrutura racional que montaramos, pusemos

0S nossos interlocutores a pensar.

5DALUZ

Em ambiente idilico de brainstorming, deparamos com o elemento luz, de uma forma ou outra, como factor comum nos casos
apontados pelos nossos colegas. Apesar de néo prevista, pareceu-nos obvia a situa¢do, uma vez que a luz pode ser entendida
como um dos suportes fundamentais a viabilizar a dupla espago-tempo na cidade. Na verdade, seria impossivel conceber a
cidade sem o elemento luz: ela é 0 meio que permite a percepgéo do espago e, logo, inevitavelmente, a nogéo do tempo.

Com a propria evolugao civilizacional, 0 homem temeu, sacralizou, aprendeu e apreendeu a luz através de etapas sucessivas.
0 sol e o fogo, os elementos naturais sob cuja forma a luz se apresenta ao homem no seu habitat, foram reproduzidos e
reinventados, desde situagdes mais empiricas ou pragmaticas, como as utilizadas para aquecer, iluminar ou cozinhar, até
outras mais racionalistas ou metafisicas, como as que se constituem na técnica, nas ciéncias, na filosofia ou na religidao. O
elemento luz comegou por pertencer ao dominio do natural e incontrolavel, para hoje, e cada vez mais, se ter transladado para
o artificial e o incontornavel. Por se tratar duma entidade ou substancia tdo abstracta, foi a abordagem cientifica, objectiva e
racional, a prevalecer sobre as varias outras tentativas, no que diz respeito a interpreta-la e a esclarecé-la no mundo humano.
Parala dos estudos catdptricos de Newton, a histéria estabelece conceitos e teorias que remetem para a velocidade, reconhecendo
a relatividade, embebendo definitivamente a luz como suporte fulcral do espago-tempo cosmico. Finalmente, com a telematica,
foram estendidos os seus usos a criagdo de novos espagos, a viagens, a comunicagao, a simulagéo de novas realidades e

identidades, a criagdo de simbolos e simulacros. As fungdes primordiais da luz para 0 homem s&o hoje inerentes a sua prépria
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existéncia®, tendo sido, por isso, ultrapassadas por todas as possibilidades que a sua artificializagdo permitiu.

A luz que focamos diverge da do modernismo positivista e progressista de que Charles-Edouard Jeanneret fez a apologia com
a definicdo d”o jogo sabio, correcto e magnifico dos volumes reunidos sob a luz’, e que geragdes de arquitectos foram, mesmo
que inconscientemente, assumindo como primordial nas suas intervengdes e modos de ver arquitectura e de serem arquitectos
—a componente plastica da arquitectura, decorrente da tradigéo das belas-artes. Centramos antes o discurso na luz artificial,
gerada e introduzida pela m&o humana nos palcos sociais, com objectivos definidos e programados.

Defendemos que, da mesma forma que as rédeas da condigdo moderna terdo escapado ao controlo da humanidade — o século
XX foi, nesse aspecto, anunciador desta possibilidade, e, reflexivamente, seu promotor —, também o elemento luz artificial,
como parcela fundamental da cidade, cujo uso remeteu durante imenso tempo para fins estritamente funcionais, se foi
desenvolvendo para outros campos, como o da decoragao, o da manipulagéo, o da intervengéo ou o da interactividade, acabando
eventualmente por — é esta a nossa tese — ter desenvolvido uma capacidade auténoma nao s6 de significagao e simbolismo,
mas também, e consequentemente, de modificacdo dos espagos sociais, ja que “a cidade [...] néo € apenas uma forma especifica
de organizagéo social [e espacial] no territdrio, mas também um conjunto de simbolos, estratificados no curso da histéria™*® .
Admitindo esta proposicao, levantamos o pano para uma inteligibilidade da hiper-cidade, quer no dominio do sensual, quer no

dominio do simbdlico, e confirmamos a hipétese da capacidade de auto-confrontagao, e re-invencgao, da cidade contemporanea.

6 NA CIDADE CATOPTRICA

A cidade é um sistema auto-organizado, com componentes, caracteristicas e capacidades semelhantes a de um ecossistema

e, contudo, € um produto artificial, resultante da vontade e da acgdo humana, mas onde predomina um funcionamento naturalizado



02_EMN-2_red light district_amsterdam

entre as instituicdes e individuos que a integram. A artista Alicia Framis, com o seu ‘Elevator in the forest’, formulou a questdo
“What is ‘real nature’ for people nowadays?'?, lancando a ideia de que o maquinismo da urbanidade serd uma metéafora
bioldgica da produgdo humana. Ao controlar a luz, o seu uso e incidéncia, 0 homem permitiu que a cidade se desvinculasse das
pré-definicdes naturais e passasse a ter 24 horas: a cidade passa a sé-lo sistematicamente. Foi, na realidade, esta expans&o do
espaco-tempo que permitiu ao cidadao a fruicdo completa e a tempo-inteiro do territdrio urbano, uma vez que é a luz que
materializa 0 que existe.

Assim, a luz artificial é hoje inerente a cidade, a sua presenca identifica 0 material urbano. Podemos afirmar, e eventualmente
sob um redundante ponto de vista platénico, que a cidade verdadeira ndo seria possivel sem luz. Dividimos 0s casos apresentados
e debatidos no nosso grupo de discusséo, em que pode ler-se essa capacidade auto-generadora da cidade, em duas classes,
que permitem, afinal, delinear o modo como progride a experiéncia humana com a hiper-cidade. Frisamos o facto de, da
primeira para a segunda classe, se dar um gradual crescimento da importancia da luz, desde o campo da ineréncia até ao da
eminéncia. Apresentamos também uma outra, a parte, de casos in-extremis, cuja experiéncia remete para o caracter erratico da
modernidade, aquele que os iluministas nunca desenharam, mas que “as premonigoes de Kierkegaard ou Nietzsche™
anunciaram: o lado obscuro da modernidade? .

Aprimeira classe engloba casos em que a luz se emancipa face a funcéo que lhe tera sido incumbida. Apesar de decorrerem da
acgao humana, o significado urbano do acontecimento, exactamente como referimos atras, € destituido de uma premeditacdo
ou planeamento, sendo por isso como que um efeito-colateral da consecugao de objectivos diversos. Os casos catalogados
nesta classe ndo sdo necessaria e absolutamente nossos contemporaneos, sendo, no entanto, inevitavel e definitivamente
modernos. Todavia, a leitura que deles fazemos é contemporanea, assumindo a condi¢do moderna como um ‘facto consumado’.

Denominamo-la, assim, como experiéncia moderna naturalizada (EMN).
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CASO EMN-1: O Sony Center, na novissima Potsdammerplatz, Berlin, ¢ uma intervengao recente que promoveu a instituicio
de um espago publico que humanizasse as baterias de mono-funcionais e extensas superficies de escritérios. Conceptual e
funcionalmente, é uma intervengdo pouco inovadora, a jogar pelo institucional e corporativo a favor da seguranga e da eficacia.
No entanto, o0 uso do plano de vidro para fabricar espago, permite que a luz, a cor, a transparéncia e a exploragdo da indefinicao
visual em dicotomias como publico-privado, aberto-fechado, exterior-interior, natural-artificial, gerem, automatica e
autonomamente, uma identidade em constante dindmica e apelativa a permanéncia e deambulagdo hedonista dos cidadaos.
Assim, o business centre transforma-se simultaneamente num espaco de lazer, sem que, na verdade, necessite de envolver
qualquer tipo de programa que o produza ou fundamente. A cidade auto-genera locais de préaticas sociais alternativas aquelas
que s&o programadas.

CASO EMN-2: A zona mais antiga do centro urbano de Amsterdam desenvolveu-se, nas Ultimas décadas do século passado,
como um auténtico theme park, um centro de lazer, com bares, restaurantes, galerias, héteis, casas de jogo e lojas de sexo. A
unidade de negocio que mais identifica a zona &, no entanto, a prostituicdo. A sua relevancia em termos urbanisticos deve-se a
um elemento arquitectonico que foi instituido com objectivos muito pragmaticos e definidos: um espaco de reduzida superficie,
a suficiente para uma cama, uma cadeira, um lavatdrio e pouco mais, iluminado por uma luz intensa e vermelha. Este espago
encontra-se, a semelhanga, de resto, do que ¢ tradicional nos espagos privados holandeses, aberto com uma superficie de
vidro para a cidade, s6 que emanando uma tonalidade vermelha que invade a rua e 0 espago que a confronta. O desenvolvimento
crescente deste tipo de negdcio introduziu a paisagem urbana, sem no entanto ter havido qualquer tipo de planeamento, uma
mutagao nos seus elementos basicos, dando-lhe um carisma muito especifico e particular. A interven¢do humana, mais uma
vez, sem o0 objectivo concreto de alterar 0 ambiente urbano, permitiu que a cidade se re-inventasse, fazendo surgir o parafernal,

cosmopolita e decadente Red Light District.
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CASO EMN-3: Com o crepusculo, o extenso e complexo corpo da refinaria da Petrogal, em Leca da Palmeira, vé-se camuflado
de infinitos pontos de luz, de diferentes tonalidades e intensidades, dispostos numa matriz entrdpica tridimensional. A organica
e multiforme infra-estrutura industrial, continuando a impor uma distancia constante aos individuos que percorrem as estradas
que a rodeiam, transforma-se num sincrético aglomerado urbano, denso e intrigante: faz-se cidade, efectivamente® - e
revoluciona, cada dia, a paisagem urbana local.

CASO EMN-4: O neon foi introduzido em Las Vegas como um elemento decorativo e informativo capaz de promover as diversas
actividades econdmicas de teor hedonista da cidade. O desenvolvimento destas actividades fez com que o neon, de inicio
sempre adicionado aos edificios, mais tarde como parcela fundamental das estruturas-base, fosse peca fundamental da identidade
urbana do conjunto. A cidade fisica, pelas caracteristicas que lhe foram impostas, auto-regenerou o préprio campo simbdlico,
muito especifico, singular e auténtico, que caracteriza a Las Vegas que, efectivamente, conhecemos.

CASO EMN-5: L.A., nos ultimos anos, tem sido continuamente apontada, pelos mais diversos autores, desde o dominio da
urbanistica ao da sociologia, do da antropologia ao da economia, como o paradigma da cidade contemporanea. Interessa-nos
apenas focar a extens&o, dispersao e diversidade do seu ambiente construido, constituido de volumes das mais variadas
dimensdes e proporgdes. Cada noite, toda a aparéncia da cidade, observada das colinas que a rodeiam e pontuam, se altera
autonomamente, para um negativo de si propria. Os volumes passam a ser vazios e toda a extensdo da cidade é coberta por
uma verdadeira rede de luz quente artificial, onde podem ler-se os eixos e vias de trafego, mas também uma Los Angeles com
uma identidade completamente transformada e nova.

A segunda classe, decorrente e justificada pela perspectiva que apresentamos de vivermos hoje uma modernidade radicalizada,
mas também pelos reflexos na urbanidade geral, chamamos experiéncia moderna radicalizada (EMR). Esta inclui casos em

que o homem, porventura apercebendo-se da forma como a modernidade actua hoje sobre as praticas e instituicdes sociais, e
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reflexivamente sobre a cidade, intervém, consciente da possibilidade duma nova logica espacial, transmitindo, racional e
premeditadamente, a cidade, uma capacidade auto-generadora. A autonomia de reacgao e significagdo mantém-se, no entanto,
ja que é o préprio homem a dar espaco a cidade para que se re-invente, dindmica, face a diferentes parametros, acontecimentos
ou tendéncias. Assim, 0s casos inseridos nesta classe mantém-se, no ambito em que as analisamos, como situagdes automaticas
e ndo despoletadas. A possibilidade de se gerar um novo significado é consciente. Todavia, a eventualidade do peso simbdlico
mantém-se na forma como a cidade — ou o cidaddo - reagira as novas situagdes que enfrenta.

CASO EMR-1: Numa das composi¢des do metro de Seoul, o artista Myoung Kim Zem implementou, a abrir o século XXI, uma
multiplicidade de ambientes, de carruagem para carruagem, alcangada por mutagdes introduzidas nos sistemas de iluminagao,
que resultavam em atmosferas de diversidade cromatica e de diferentes niveis de luminosidade. Desta forma, por decisdo e
intervengdo humana premeditada, o uso desta série de espagos em deambulagao pela malha urbana foi distorcido, oferecendo-
se aleatoriamente aos milhares de utentes andnimos diarios* como uma experiéncia alterada da cidade tal como a conhecem.
CASO EMR-2: O Expomedia Light Cube, da dupla Kramm & Strigl, € um objecto compacto, cubico e neutro, com uma aparéncia
a jogar com a tranlucidez, a imaterialidade e a indefinicdo. Com a noite, o edificio dissolve-se na cidade, mantendo-se apenas
sobre 0 horizonte uma matriz de tubos de LEDs, que proporcionam um espectro de cores RGB, formando a imagem abstracta
do cubo, cujo desenho é programado por um sistema informatico controlado pela mao humana que dirige o centro de exposigdes.
A aparéncia varia, como se com vida propria, dentro de parametros de uma geometria euclidiana em fungéo do contetido que é
exposto, transmitindo assim actividades e informagao baseados num sistema complexo de fractais, e oferece a Saarbriicken
uma conjectura dinamica da paisagem urbana, com um simbolismo e identidade sempre novos.

CASO EMR-3: A intervengéo dos West 8, na vida e paisagem do moderno e futurista centro de Rotterdam, oferece tanto de

subtileza como de poder ao cidadao. Um plano horizontal de umas centenas de metros quadrados, elevado um par de palmos



06_EMR-1_metro art experience_seoul

acima do terreno urbano, proporciona uma multiplicidade de usos e percepgdes. Diferentes tipos de pavimento, bem como uma
disperséo e diversidade de equipamentos urbanos, fazem despoletar a criatividade dos individuos, face a um pedaco de cidade
que se da para ser descoberta e re-inventada. E com os quatro bragos méveis gigantes, com um holofote na extremidade — no
fundo, sofisticados postes de iluminagédo —, que esta situacdo se revela mais evidente, nomeadamente por estes poderem ser
regulaveis em real-time por cada transeunte. O projectista impds a cidade um espago publico de funcéo e aparéncia mutaveis
e, portanto, indeterminadas, capazes de modificar a paisagem urbana conforme a vontade individual, pondo nas méos do
cidadao acidental a possibilidade de uma novissima Schouwburgplein na cidade portuéria.

CASO EMR-4: A ‘D-tower’, desenvolvida pelos NOX e presentemente a ser implementada, € um sistema composto por trés
partes interactivamente relacionadas: uma estrutura de geometria complexa de 12 metros de altura — sobre-elevada do pavimento
urbano —, um website — acessivel a todos — e um questionario on-line — a que milhares de cidaddos de Doetinchem tém que
responder com uma determinada frequéncia. O questionario tem como objectivo medir, estatisticamente, emogdes diarias dos
cidadaos, como édio, amor, felicidade ou medo. Com o tempo, o questionario € refinado e os resultados, ganhando preciséo e
definigdo, séo expostos no website nos graficos ‘Emotion Landscapes’. Cada emogao é traduzida numa cor que, dinamicamente,
vai sendo transposta para a pele de fibra epoxi da referida estrutura, cujos valores cromaticos se alteram através de um sistema
de injecgdo de luminosidade, ou seja, a cor da D-tower varia conforme a emogé&o mais intensa do quotidiano da cidade. Assim,
o valor cromatico da torre determina, consequentemente, a aparéncia do espago publico, repleta de simbolismo e significado
estreitamente relacionados com os cidad&os, ainda que estes ndo tenham um controlo directo imediato sobre o seu estado. A
cidade auto-confronta-se, de uma forma muito empirica, € o dominio do intensivo — emogdes, qualidades — e o do extensivo —
espaco, quantidades —comegam a trocar papéis € a re-inventarem, reflexiva e continuamente, a identidade urbana.

CASO EMR-5: A ‘Tower of winds’ & um cilindro de aparéncia mutavel, consequéncia da incidéncia e caracteristicas de factores
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naturais — o clima, o vento. Assim, autonomamente, ainda que planeado pela intervengéo de Toyo Ito, um corpo da cidade
transmite informag&o aos transeuntes ao adoptar novas aparéncias e identidades, ou seja, o dominio do simbolico é
constantemente alterado nas ruas de Yokohama onde a presenca da torre é um facto consumado ainda que em constante devir.
Concluimos a lista de casos com a ideia de que é possivel ver a acgdo do homem, como actor social que nao sé vive mas
também produz a cidade, ndo s6 como um elemento gerador mas também como o proprio alimento do espago-tempo e,
consequentemente, da condigéo urbana contemporanea, nos termos em que a apresentdmos. Todo este sistema se encontrara
em movimento ha alguns séculos. No entanto, dever-se-a considerar o conceito de implosao a pré-definir a possibilidade das
ocorréncias sociais nos nossos dias, o que permite justificar que o desenvolvimento e progressao do urbano no globo nao sé se
da com objectivos especificos e pragmaticos de sustentagao infra-estrutural, mas também actuando, de forma autéonoma ou
feita autonoma, sobre si proprio, re-inventando significados dentro, ou até para 14, dos significados originais. Desta forma,
podemos assumir que a hiper-cidade se faz cidade e vice-versa, com as caracteristicas de cada uma actuando reciprocamente
sobre a outra.

O que supomos ser inovador nesta construgéo tedrica, e que, por isso, procuramos transmitir nesta abordagem, é o facto de
que ndo remetemos a identificacdo e tomada de consciéncia dos casos analisados para o cidad&o: ao contrario da tese de

Alfredo Mela, a conotagio simbdlica destas parcelas, entidades ou acontecimentos urbanos ndo é gerada pela intervengédo
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concreta do homem?, mas é antes a cidade, autonomamente, reflexivamente, a regenerar-se, a determinar-se, no dominio do
simbolico e da significagdo, assumindo novas formas passiveis, ai sim, de serem captadas gnoseologicamente captadas e
vividas pelo cidadao. O “préprio individuo n&o é entendido como puro espirito dedicado a protecgéo da acgéo, mas € acima de
tudo um corpo que se move no espago e tem consciéncia de si proprio e do ambiente que o circunda™® , permitindo ao ambiente
urbano a capacidade de se re-inventar continuamente, perante parametros sempre em devir. Ou seja, a cidade auto-confronta-
se com a ajuda essencial de um dos seus componentes fundamentais: o cidaddo do século XXI, porventura a “pessoa instruida”’
de Peter Drucker, ocidentalizada, ainda que progressivamente tribalizada, enfrentando as novas exigéncias, desafios e

responsabilidades da sociedade pds-tradicional 28

7 RELATIVIDADE E INCERTEZA

Como vimos, sustentamos, segundo a perspectiva de Anthony Giddens?®, que vivemos ainda, na contemporaneidade, a
modernidade, regida contudo por uma forga de introspecgéo e de re-invengao. O intenso desenvolvimento do digital possibilitou
anossa época uma nova confianga no progresso, que a narrativa pés-moderna dos finais dos anos 70 e dos anos 80 tanto tinha
desacreditado. Parece haver, no entanto, uma consciéncia mais ou menos generalizada das implicagdes do projecto moderno.
E exactamente Giddens que sugere a imagem do carro de jagrena® para simbolizar esta modernidade: “um engenho
descontrolado de enorme poténcia que, colectivamente, enquanto seres humanos, podemos conduzir até certo ponto, mas que
também ameaga fugir ao nosso controlo e despedagar-nos. [...] [E]smaga aqueles que tentem resistir-lhe, e embora algumas
vezes parega seguir um caminho estavel, ha ocasiées em que muda erraticamente de rumo em direcgbes que ndo podemos
prever. A viagem ndo é de forma nenhuma totalmente desagravel ou falha de compensagdes; ela pode ser muitas vezes

divertida e impregnada de uma antecipagao esperangosa.”’
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Com a histéria moderna, a luz possibilitou a racionalizagao da percep¢ao da realidade com a perspectiva renascentista, sustentou
a pintura de Johannes Vermeer no século XVII, iluminou a Europa Central no settecento, foi feita lampada por Thomas Edison
em 1879, sai-nos hoje pelos ecrans todos da cidade cheia de informagao e simulacros, oferecendo um desdobramento intenso
das possibilidades do real.

Foi, no entanto, também sob a mais intensa e extensa luz artificial que aconteceu Hiroshima, mais mortal, corrosiva e perversa
do que qualquer outro acontecimento na histéria, transformando também a cidade em auséncia e nulidade, forgando-a a
confrontar a modernidade e re-inventando a condi¢do urbana, a luz da possibilidade extrema da escuriddo absoluta, da
mortandade. (CASO EMD-1) Estamos aqui perante, e finalmente, a terceira classe dos casos apresentados, que engloba
situagdes cujos resultados praticos sao adversos a qualquer fundamento legitimante da positividade do projecto moderno, mas
que sdo inegavelmente sua consequéncia, demonstrando assim o caracter erratico da modernidade desenhado por Giddens.
Denominamo-la, portanto, de experiéncia moderna distorcida (EMD). Um exemplo mais recente é o do apagao que assolou e
(literalmente) assombrou toda a actividade urbana da costa oeste dos USA, de Boston a Washington D.C., passando por New
Haven, New York City, Philadelphia e Baltimore®?, paralisando e subvertendo toda a ordem social, que, ainda que ultrapassado
€ com consequéncias muito menos impressionantes que as do Little Boy, mais uma vez permitiu ao homem a consciéncia do
risco que é confiar e depender nas e das estruturas modernas. (CASO EMD-2)

Em tom de remate, transcrevemos, com um pouco mais de poesia, a exposi¢ao que 0 nosso colega fez deste derradeiro caso:
A cidade, sem luz, esse elemento que tem tanto de invisivel como de mundividente, re-inventou-se completamente, qual
‘Waterworld’, qual ‘Matrix’, qual “1984’, qual ‘Admiravel mundo novo’, qual caverna de Platéo. A cidade, na sua totalidade, viu-se
forgada a um auto-confronto, intersubjectivo. Passou para | de si prépria. Porventura, deixou de o ser. Ou tera, simplesmente,

passado a sé-lo muito muito mais intensamente.
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NOTAS

1 RORTY, Richard (1991). ‘Pragmatismo’ (1991), 265.

2po ponto de vista social, inerente & condi¢do humana, a percepgéo e o uso do espacgo so se torna uma hipotese viavel quando se introduz esta quarta
dimensao: o tempo. Sobre este tema, sugerimos ‘The Condition of Postmodernity: An Enquiry into the Origins of Cultural Change’ (1990), de David Harvey.
3 MELA, Alfredo (1996). ‘A sociologia das cidades’ (1999), 30.

4 0 fenémeno usualmente identificado como globalizagdo ou mundializagéo é uma conjuncéo de forgas antagénicas e complementares: a globalizagéo e a
localizag&o. A grosso modo, a primeira acarreta as tendéncias da expansao, da compressao e da homogeneizagao das praticas sociais, enquanto a segunda
induz & concentragéo, a distenséo e a heterogeneizagdo das mesmas. O peso dado por diferentes autores a cada uma destas forgas leva a diversas
denominacdes para uma mesma situagéo: por exemplo, a cidade global de Saskia Sassen ou a aldeia global de Marshall McLuhan. Para aprofundar o tema,
sugerimos ‘Globalizagao’ (1999), de Malcolm Waters, e ‘Living the global city — globalization as local process’ (1997), editado por John Eade.

5 RODRIGUES, Adriano Duarte (2000). ‘Para uma genealogia do discurso da globalizagdo da experiéncia’ (), 1.

6 Bovine spongiform encephalopathy — encefalopatia espongiforme bovina.

TA reacgdo de alguns paises em territorios definidos pelo mapa politico moderno, talvez por se dar de acordo com os canones de guerra modernos
tradicionalizados, parece ndo surtir resultados suficientemente eficientes.

8 Sugerimos ‘Risk society — towards a new modernity’ (1992) e ‘The reinvention of politics: towards a theory of reflexive modernization’ (1994), de Ulrich Beck.
9 TAVARES, José Luis (1999). fuma perspectiva d’Ja contemporaneidade’ (1999), 19.

10 44 nos anos 60 do século passado, varios autores americanos sugeriram a mundializagao da condigao urbana, ao identificarem o continuum urbano-rural:
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“‘uma variedade de formas de disposig@o populacional situada ao longo de uma linha ideal que vai da aldeia rural a grande metrépole, mas de tal modo que
os tragos culturais urbanos e rurais se encontram sempre mesclados indissoluvelmente, ainda que em diferentes dosagens.” — MELA, Alfredo. ‘A sociologia
das cidades’ (1999), 31. Sobre a caracteristica urbanizante da modernidade, sugerimos ‘The generic city’ (1994) e ‘What ever happened to urbanism?’ (1994),
de Rem Koolhaas, e ‘Urban economies and fading distances’ (1998), de Saskia Sassen.

1 Cf.GIDDENS, Anthony (1990). ‘As consequéncias da modernidade’ (1998), 106.

12 FERNANDES, Antonio Teixeira (1999). ‘Para uma sociologia da cultura’ (1999), 99.

13 Cf.CASTELLS, Manuel (). ‘Globalization, flows and identity: the new challenges of design’ (1996),198-205.

14 Cf.SANTOS, Boaventura Sousa (1994). ‘Pela mao de Alice — o social e o politico na pés-modernidade’ (1994), 20.

15 MELA, Alfredo (1996). ‘A sociologia das cidades’ (1999), 209.

16 1dem, 209.

7 FORTUNA, Carlos (1999). ‘ldentidades, percursos, paisagens culturais’ (1999), 27. Cf. BENJAMIN, Walter (1938). ‘Infancia em Berlim por volta de 1900’
(1992), 109-197.

18 Na verdade, na sociedade contemporanea, ja ndo se pdem as questdes do aquecer, do cozinhar ou do iluminar, por se considerarem intrinsecas a propria
vida, como necessidades biologicas inerentes a propria definicdo de existir, semelhante ao que acontece com habitar, vestir, alimentar ou dormir.

19 MELA, Alfredo (1996). ‘A sociologia das cidades’ (1999), 144.

20 Elevator in the forest’, 2002-2003. Obra de Alicia Framis encomendada pela Fundagdo NMAC Montemedio, Cadiz. Visitar http://www.the-artists.org e
http://artimo.net/loneliness/

21 STEINER, George ().No castelo do Barba Azul — algumas notas para a redefinicdo da cultura’ (1992), 85.

22 Falamos aqui da modernidade projectada em termos tedricos pelos ideais das Luzes, que ergueram a razéo, a ilustragéo, a liberdade, a ordem, o estado

€ 0 progresso como os valores da nova era que se adivinhava tdo prometedora para a humanidade. Todavia, acreditar no progresso e nas grandes narrativas
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tornou-se perigoso e perdeu forga com todo o século XX, negro e distorcido, que mostrou que a humanidade n&o caminharia, talvez, para um estado final de
felicidade.

23 Qual cidade invisivel que Marco Pdlo tenha narrado ao Kublai Khan.

24 E, de facto, impossivel saber quem vai ter oportunidade, e/ou quando, de entrar nessa especifica composigao.

2 Cf.MELA, Alfredo (1996). ‘A sociologia das cidades’ (1999), 144.

26 MELA, Alfredo (1996). ‘A sociologia das cidades’ (1999), 209.

2 DRUCKER, Peter F. (1993). ‘Sociedade pds-capitalista’ (1993), 206.

28 Cf DRUCKER, Peter F. (1993). ‘Sociedade pos-capitalista’ (1993).

29 parg aprofundar este assunto, sugerimos ‘As consequéncias da modernidade’ (1998), de Anthony Giddens.

30 0 termo tem origem na palavra hindu ‘Jaggannath’, [...] um dos nomes de Krishna. Uma imagem desta divindade era levada todos os anos pelas ruas
num enorme carro, sob o qual se diz que os crentes se langavam, sendo esmagados pelas suas rodas”, pondo a vida nas méos desse ente superior e
incontrolavel. GIDDENS, Anthony (1990). ‘As consequéncias da modernidade’ (1998), 97.

31 Idem, 98.

32 Curiosamente, a mancha urbana de cerca de 800 Km de comprimento que Jean Gottman estudou e identificou como a Megalopolis, ainda nos 1960s.
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